
S C U O L A  F U T U R A  P N R R

P R O P O S T A
F O R M A T I V A  

M A R Z O  2 0 2 3

C I  S O N O  A N C O R A
P O S T I  L I B E R I

Non perdete questa 
occasione!



C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

L A  C R E A T I V I T À  A  P O R T A T A  
D I  C L I C K :  S T R U M E N T I  E  
R I S O R S E  O N L I N E

 

Si propone l’utilizzo della piattaforme e strumenti online per
la creazione di contenuti creativi online. Si useranno
piattaforme online per l’elaborazione di immagini, oggetti
grafici e contenuti multimediali. Si parlerà di copyright,
intelligenza artificiale e tour virtuali nel mondo dell’arte.

P R O G R A M M A

Venerdì 03/03, 10/03, 17/03, 24/03, 31/03 dalle 14.00 alle 16.00.
5 ore di e-tivity.

C A L E N D A R I O

100076

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

Nervo

F O R M A T R I C E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

R I U T I L I Z Z I A M O  I  N O S T R I  
M A T E R I A L I  N E L L E  S T E A M

 

Il corso è orientato a esplorare le potenzialità di modifica e
riutilizzo nella didattica a distanza, del materiale didattico
disponibile in vecchi formati con particolare riguardo alle
discipline STEAM. Tutto ciò partendo dalla analisi delle
principali criticità rilevabili nella didattica a distanza
erogata agli adulti.

P R O G R A M M A

Lunedì 06/03 dalle 14.30 alle 16.30
Venerdì 10/03 dalle 14.30 alle 16.30
2 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100074

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Maradei

F O R M A T O R E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

S T R U M E N T I  D E L L A  
D I D A T T I C A  D I G I T A L E  
I N T E G R A T A  E  I B R I D A
 

Questo corso ha l’obiettivo di far esplorare app utili per 
coinvolgere attivamente gli studenti durante le lezioni. 
Attuando la logica del cooperative learning e del learning by 
doing attraverso le ict si sperimenteranno app per poter 
rendere le lezioni più coinvolgimenti sia dal punto di vista 
cognitivo sia dal punto di vista motivazionale.

P R O G R A M M A

Lunedì 06/03 dalle 10.00 alle 12.00
Venerdì 10/03 dalle 15.00 alle 17.00
2 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100045

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Cappelli 
Schisa

F O R M A T R I C I

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

S T E A M  E  D I D A T T I C A  
L A B O R A T O R I A L E  
I N T E R D I S C I P L I N A R E  N E I  P E R C O R S I  
D ’ I S T R U Z I O N E  D E G L I  A D U L T I

 

Il corso verte sulla didattica laboratoriale e interdisciplinare 
delle STEAM. Con una specifica attenzione al mondo 
dell’istruzione degli adulti ed in particolare alle competenze 
da sviluppare nei percorsi di primo e secondo livello 
didattico.

P R O G R A M M A

Mercoledì 08/03 e 22/03 dalle 10.00 alle 12.00.
2 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100072

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

La Ghezza

F O R M A T O R E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


C P I A  L E C C O  P O L O  
S T E A M

A C C E S S I B I L I T À  E  I N C L U S I O N E :  
U N  B I N O M I O  P E R  L E  S T E A M

 

Si propone l’utilizzo di tool per facilitare lo studio e rendere 
più accessibili i contenuti disciplinari. Durante questo corso 
si analizzeranno e sperimenteranno app utili per l'inclusione 
di tutti gli studenti e studentesse nel contesto classe. 
L'utilizzo di queste app nella didattica quotidiana è 
fondamentale per i docenti che operano in Cad e hanno 
l'esigenza di creare attività multi livello.

P R O G R A M M A

lunedì 13/03 e 27/03 dalle 14.00 alle 16.00
2 ore di e-tivity

C A L E N D A R I O

100077

C O D I C E  S C U O L A
F U T U R A  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

L I N K

Nervo

F O R M A T R I C E

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

