N L)
we Mk :‘I

; ““et-fe\

WaYe
/4 LUV

OLIMPIA@SCHOOL

STAGIONE SPORTIVA 2018-2019 ‘\

il

T——

“ ¥ 2l




E"ﬁ

OLIMPIA@SCHOOL SO

="
ndarie di Il grado di Milano e Citta
ttivita di Olimpia.

-

= Progetto destinato a 14 classi di 14
Metropolitana, per la promozione d€

i,
o

% "
Visione orientata &
Avvicinare al al mondo del & Veicolare valori
/‘ mondo dello lavoro e a quanto | importanti come ¥
4 q sport gli accade attorno rispetto delle
~ adolescenti delle ‘ ad una societa regole,sana .
j scuole milanesi sportiva competizione, i =
\' con un approccio valorizzando le LN integrazione | 2 )
i tecnico ed potenzialita - | sociale, spirito di y
educativo individuali degli y gruppo y AN
studenti qf/ ; \
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=  Presupposti
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MOTIVARE | - P
DOCENTIAL AVVICINARE 1 A7 4
COINVOLGIMENT . RAGAZZIALLA A
O DEGLI N 0 REALTA’ i
STUDENTI NEL \ - PROFESSIONALE ¢ &, N
MONDO \ DIUNCLUB ) , - o
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ALTO LIVELLO ,




IL PROGETTO

I.INCONTRO BB 2. INCONTRO

* INCONTRO *INCONTRO CON

PRELIMINARE IL GIOCATORE E

NELLE SCUOLE L'ALLENATORE
NELLA PALESTRA
DELLA SCUOLA

3.INCONTRO

- MATCH DAY
PRESSO IL
MEDIOLANUM
FORUM DI
ASSAGO
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OLIMPIADY
PRESSO IL
MEDIOLANUM
FORUM DI
ASSAGO



1° INCONTRO

="

abile Olimpia spiega il progetto agli alunni
ontro ha la durata di | ora e prevede:

Presso un’aula

INCONTRO insieme al pro
PRELIMINARE

NELLE /1 4 . e 4
SCUOLE Definizione dei rug ocieta sportiva’:

o

| = Presidente, R //l i i onsgile Comunicazione, Responsabile
/ A 4 ol Marketing, Re i) ile Ti i i cato/rj eWsiocatrici. -
EAZ S, | Ea ?
g A 4L
N —
META” Consegna del kit c%ene{lte & N
OTTOBRE = Una chlavetta Usb co&l one delEﬁgJe I’analBi tecnica, i regolana.er}f:
INIZIO i 2 e gli esempi della passata aglonq Y i P Jt /, \
NOVEMBRE = Conse irt Olimpia p anl partecipante P h {q
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2° INCONTRO

f=a"

=  Durante una mg il professore,

Olimpia si impg Y FIVR i istituto con un
INCONTRO giocatore della Primg -f ‘ ore del Settore
PRELIMINARE Giovanile dell’Oli MG o. 4

NELLE
SCUOLE
= Il coach svolgera uy ,
X decisi insieme co ; [
‘ . anche il giocatorej I .
4 A 4ATFZ alcuni fondamen ¢
4 %. , 4 ™
META’ L’incontro ha la'durat orae a o,c‘qaione gli -
OTTOBRE | studenti dovranno struttu%r& al lento €0me se foss@un - )
INIZIO Iy 7 jevento impor te pe proprla societaﬁggl;tl y \
~ Wl(accoglienza, tazione, 4 |\ ;

intervista e

NOVEMBRE 9
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3°INCONTRO

el iy Sfida sul campo:
= Gara di tiro f
— = Gara di palleggi
4 ) W | 27 m Garadi fulm un
/) N\ €
NELLA \ Sfida fuori dallcam\§) ' i)
SETTIMANA /

DEL 2 ;U 7 = Video di ggesentagione (massnnto 45ﬁeﬂqp‘d|)
INCONTRO 9 = Social, materiale pr otto durante o dopo la sfida)

\\B\\\ #f
!



4° INCONTRO

= E’ la giornat a del P!
tutti gli isti b nell
‘ programma ;
OLIMPIADI .
-—
= Non solo garejdh palleggio, ssagg tira anche
A torneo di 3c3j@are di 1;|fo, e di unicazipne e y
A ) W [ marketing. o~} ‘
. lm\\ \ ¢ s g
\ u L’mcontro si svoI era\ng L] |
NEL MESE DI gera\ ./

MARZO U~

\\B\\\ #{
!




LE GARE

TIPO DI GARA OLIMPIADI MATCH DAY

PALLEGGIO — STAFFETTA SLALOM X X
PASSAGGIO - QUADRATO
TIRO — SHOOT CONTEST X
TIRO - FULMINE
TIRO - INFINITY
3vs3 MASCHILE

' 3vs3 FEMMINILE




SISTEMA DI PUNTEGGIO

. " /

Olimpiadi

« GARE
 TIFO

Match day

* GARE
 COINVOLGIMENTO
» VIDEO PRESENTAZIONE

Premio comunicazione

* VIDEO/FOTO
* ARTICOLI
» SOCIAL
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SISTEMA DI PUNTEGGIO

PALLEGGIO — STAFFETTA
OLIMPIADI SLALOM
§ PASSAGGIO - QUADRATO

TIRO — SHOOT CONTEST
TIRO - FULMINE
TIRO — INFINITY
3vs3 - MASCHILE
= 3vs3 - FEMMINILE
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| TIPO DI GARA
PALLEGGIO — STAFFETTA SLALOM
TIRO — SHOOT CONTEST

TIRO - FULMINE

Al

PUNTI PER OGN PA%ECRANTE
ARE ALLA PARTITA. \ -
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PREMIAZIONI

Le premiazioni . Iy diolanum Forum
di Assago durante U§ Cip a partita di Eurolega in
PREMIAZIONI casa). ~

Nel pre-partita vegganno svolte pre ioni
=X consegna a tutti gadget Olimpia e dgi ciali ai A
[’ ‘ l =A> p Vincitori. / a4 %
' (U _
Nellintervallo deIIa rtita verran ati i responsabili 4 15,
\ dei progetti NI?aZ!( attrayerso un m mc%"c dreremg 3 )
— le due scuole vincitrici. > & /4 i | ‘
FINE MARZO w ~ i) | /f \
/ | A \ I
; - NS £ \ ()
1 N ._ . /1{




1 e T A -

NBAZKISENN &
'hi"“s!é:édurre un progetto sulla

9.1 responsabili di NBA2k
i, avranno tre mesi di tempo per

PROGETTO NBA2K

- e

= Ogni classe dovra scegliere un respog
sponsorizzazione o sulla promozio
presenteranno il progetto e gli studé

_produrre il tutto.
™

: META =

4 \
NBA 2K ’ NOVEMBRE :

D A META 3

FEBBRAIO
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