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PROPOSTA OFFERTA EDUCATIVA

NARCISO

La proposta didattica e stata progettata per scoprire il capolavoro Narciso di Caravaggio nella
suggestiva cornice di Villa Confalonieri a Merate.

I percorsi educativi rivolti alle scuole e agli oratori propongono un approccio teso a sollecitare la
creativita dei ragazzi, invitando a vivere unesperienza positiva e motivante.

I progetti didattici si basano su metodologie interattive, sulla collaborazione reciproca e sullo
scambio creativo.

Le esperienze proposte integrano attivita analogiche e digitali una formazione che si allinea sulle
esigenze di apprendimento dei bambini e ragazzi di oggi.

I percorsi tematici trovano diverso sviluppo in relazione al target di eta, grazie a linguaggi e conte-
nuti perfettamente calibrati sulle necessita dei partecipanti.




* LA LUCE E IL BUIO

Durata: 60 minuti
Fascia di eta: Scuola primaria (6-10 anni)
Modalita di svolgimento: visita interattiva con laboratorio

Il percorso permettera di conoscere il grande pittore Caravaggio e di approfondire uno dei
temi cardine della sua produzione artistica: la luce.

Durante la visita i bambini potranno scoprire il mito del giovane Narciso, affrontando poi il
tema dei volumi plastici che emergono dalla luce diretta e indiretta.

La visione dell'opera sara seguita da un momento creativo in cui i bambini rifletteranno su su
due aspetti differenti ma complementari: la luce ed i riflessi.

Inizialmente, attraverso la tecnica del grattage, realizzeranno un disegno in cui dalle tonalita
scure emergera un segno luminoso. In un secondo momento creeranno un disegno in simmetria

della loro immagine riflessa grazie all'app Tayasui Sketches School.

* RIFLESSI DI LUCE

Durata: 60 minuti
Fascia di eta: scuola secondaria di primo e secondo grado (11-16 anni)
Modalita di svolgimento: visita interattiva con laboratorio

Lopera di Caravaggio, non solo permettera di conoscere la vicenda artistica dell’artista, ma in
particolar modo, dara la possibilita di riflettere sul tema della luce e dello specchio come riflesso
di sé. Nel mito greco, reso iconograficamente da Caravaggio, l'acqua diventa lo specchio: € in questo
riflesso che ci si puo interrogare sulla propria natura, immagine reale o percepita.

Questa riflessione sara coadiuvata da brevi letture, visioni di altre immagini e ascolto di brani
musicali. Le diverse suggestioni permetteranno di affrontare la fase laboratoriale in un viaggio
introspettivo dove gli studenti, grazie l'app Freeform, potranno creare un moodboard o un pannello
visivo che rappresenta la loro individualita.

I ragazzi rielaboreranno una immagine di loro stessi, portando l'attenzione dall'esterno all'interno
verso cio che di noi rimane nascosto al buio o di cio che emerge in luce, dando vita ad un ritratto
del tutto inaspettato.



 NARCISO: .
IMMAGINE DI AMORE E VANITA

Durata: 60 minuti
Destinatari: secondarie di secondo grado (15-18 anni)
Modalita di svolgimento: visita interattiva

Un percorso per scoprire lopera di Caravaggio approfondendo la storia dell’artista e del mito,
supportato dall’utilizzo di contenuti multimediali che permetteranno ai partecipanti di
scoprire come il tema di Narciso e della potenza simbolica della luce abbiano ispirato artisti
nel corso dei secoli in arte, letteratura, musica, teatro.

Nella fase laboratoriale i ragazzi potranno sperimentare 1'app Clips realizzando un mini-video
in cui giocare con diversi effetti di luce e ombra ed avvicinarsi alla maestria del superbo
Caravaggio.



* LUMINOSA ESPLORAZIONE

Durata: 60 minuti
Destinatari: Oratori
Modalita di svolgimento: visita interattiva con laboratorio

Ombra e luce sono elementi fondamentali dell’'opera di Caravaggio, cosi come nella sua

rocambolesca vita.

Un percorso per scoprire il mito di Narciso e l'eccezionale abilita del pittore seicentesco che

per primo dipinse con il buio e le ombre.

Seguendo le orme di Michelangelo Merisi, i partecipanti disegneranno ombre e useranno
una torcia per mettere in luce i particolari piti nascosti del proprio disegno.

In un secondo momento, saranno invitati a uttilizzare I'app Photo Booth per creare particolari
effetti luminosi ed ottenere effetti visivi unici.




