BANCA DVITALIA

BUROFIETEMA

DESCRIZIONE
DELL’INIZIATIVA

Il gioco e realizzato attraverso la piattaforma Kahoot! e puo essere
svolto online con due esperti della Banca d’ltalia.

Attraverso un meccanismo di domande alternate a pillole
informative, spiegate dagli esperti, studenti e studentesse
entreranno nel mondo degli strumenti di pagamento. Impareranno
a distinguerli e ad utilizzarli consapevolmente, con particolare
attenzione agli strumenti digitali. Guardando al futuro, si parlera
anche di risparmio e di investimento.

L’obiettivo dell’attivita & spiegare agli studenti e alle studentesse
come un corretto uso degli strumenti di pagamento e un’accurata
pianificazione delle spese siano importanti per costruire il proprio
futuro.

DESTINATARI

Studenti delle scuole secondarie di | grado. Ad ogni singola sessione
di gioco possono partecipare fino a 2.000 studenti, anche se si
suggerisce di non superare la copresenza di 4/5 classi per garantire
uno svolgimento ordinato del laboratorio.

NOTE

E necessario connettersi con la piattaforma della scuola, disporre
di una LIM e, per ogni studente, di un dispositivo personale
(cellulare, tablet) o pc della scuola.

Verranno distribuiti gratuitamente dei gadget, unitamente ad un
attestato di partecipazione a tutti e un attestato per i 3 vincitori.

Contatti:
Banca d'ltalia Filiale di Bergamo
035-3889411: centralino

Email: bergamo.segreteria@bancaditalia.it
035-3889410: Dr. Massimo Mascolo, Capo della Div. Segreteria

035-3889434: Dr.ssa Laura Pompili  035-3889455: Dr.ssa Roberta Noemi Sprio




