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Obiettivi 

• Diacronia e sincronia 

• Ad ogni step dell’attività didattica segue una 
pausa realizzata in autonomia  

• e con differenti modalità per riportare in forma 
grafica quanto è stato verbalizzato prima 
oralmente nella spiegazione, poi in modalità 
scritta durante lo studio; questa operazione 
diventa quindi un momento necessario per 
consolidare gli apprendimenti.  

• Sintesi 
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Abilità di base 

• Riconoscere le dimensioni spazio-temporali  

• Collocare eventi in coordinate spazio-temporali 

• Identificare elementi significativi per confrontare 

• Comprendere il cambiamento in relazione a usi e 
costumi nel confronto con la propria esperienza 
personale 

• Leggere diverse fonti e ricavare informazioni 

• Individuare mezzi e strumenti di innovazione 
tecnico-scientifica 
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Conoscenze di base 

• Successione cronologica degli eventi principali 
(ominazione, neolitico, età dei metalli) 

• Rilevanze fondamentali: le principali specie 
umane, il popolamento, la nascita delle città, 
la rivoluzione agricola, la tecnologia dei 
metalli 

• Espansione laboratoriale : Il territorio di * 
nella preistoria e protostoria  
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• Competenze cittadinanza (sviluppo 
autonomia, creatività, imparare ad imparare) 

• Per storia ma anche italiano: leggibilità e 
contenuto 

• Il contenuto meno importante perché le carte 
si copiano (io fornisco esempio e carte da 
copiare per classe)  
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• Proporre approcci multimodali, adattando e 
variando stili di insegnamento, metodologie, 
materiali e strumenti. 
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app 
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Sfida alle classi…  

• Presentazione con slide: ppt o Prezi 

• Video con accelerazione disegno: 

• Googlefoto animazione 

• Screencastomatic 

• Video con Youtube o Animoto 
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Esempi  

• https://docs.google.com/presentation/d/1am
RZaHAvKyVEmrpRwe3rtnNg_6zKB-
vtl8H29U8jJAQ/edit#slide=id.p6 

• https://docs.google.com/presentation/d/1JTt
uUqiA73VV4MBAQU5iFbIjLJMIZ9v3kOsaQAGf
xeE/edit#slide=id.p5 

• https://drive.google.com/drive/u/0/folders/0
BxPHdvG9NZaPdnFlQUJpWWxBQkk   video 
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Inclusione 

Relativamente a: 

-aspetti strutturali del compito (spazi e tempi); 

-contesti di apprendimento (gli strumenti più 
utili per la richiesta) 

- contenuto dell’attività. SI possono prevedere 
facilitazioni che non inficino il contenuto e gli 
obiettivi propri dell’attività (uso di immagini 
significative, strumenti di pianificazione 
dell’azione, strumenti alternativi, ecc.). 



RUBRICA VALUTAZIONE dell'atlante 
storico in formato digitale 

1. corretto nome della cartella 1 

2. completezza informazioni  3 

3. accuratezza  e chiarezza  1 

4. corretto titolo della carta   1 

5. correttezza della legenda  1 

6. leggibilità della legenda  1 

7. Scelta grafica    1 

8. presenza di animazioni  1 

 

 


