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Le tabelle comunicative

Ci sono molte opportunita di usare supporti visivi durante tutta la giornata scolastica, le

tabelle comunicative sono il format piu diffuso e piu funzionale. Alcune idee:
- Menu a scelta.

- Storia adattata e bacheche.

- Strisce di frasi per supportare |'uso del vocabolario.

- Tabella dell’'orario scolastico settimanale.

- Analisi dei compiti

- Programma di rinforzo/ricompensa (token-economy, penny board, ecc.)



NTD

@Tg Bergamo

tecnologie per la didattica

IO M SENTO

©

FELICE

ARRABBIATO

O Mt SENTO MALE

PANCIA

R ——

®

TRISTE

§.%

Can)

MALIHCONIA

|
¥ i
’j % 2

b ’.}u;,;

PETTO

=i
et

SCHIEHA

VORITO

/‘ G
SPALLA

3 iR
PR
S oW Y
| I

f 4
i f H
i ¢
-

SEDERE

[« oo\l

FREDDO

FAME

SETE

.! 4

STANCO

MALE

ORECCHIO

Tabella a tema: “io mi sento” (stati d’animo).

(Cristina Campigli, 2017)

Tabella a tema: “io mi sento” (dolore fisico).

(Cristina Campigli, 2017)
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Tabella a tema: “si no” (gestione dei comportamenti problema). (Cristina Campigli, 2017)
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Esempio di tabella
comunicativa:
“fare la spesa”.
(Cristina Campigli,
2017)
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STRUMENTI PER L'INCLUSIONE: I GIOCHI MODIFICATI
CON I SIMBOLI

I giochi da tavolo come la tombola, i memory e il domino sono frequentemente utilizzati
dai bambini per intrattenersi con i pari allo scopo di relazionarsi e socializzare. L'attivita
ludica favorisce l'interazione, la capacita di condividere con gli altri e lo sviluppo del
pensiero. Molto spesso, durante l'intervallo, i compagni ed M utilizzano questi giochi e con
un poco di fantasia si € pensato di realizzarne alcuni personalizzati con i pittogrammi di
Arasaac. Durante l'attivita di Tecnologia si € approfondito il tema della sana alimentazione
e dei principi nutritivi, da questi argomenti sono nati i giochi "GNAM GNAM”, interamente

autoprodotti in collaborazione con l'intera classe.
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MEMORY GNAM GNAM TOMBOLA GNAM GNAM DOMINO GNAM GNAM

iGiochi modificati con i simboli di Arasaac: “i giochi GNAM GNAM”. (Cristina Campigli, 2018).
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Il passaporto e un strumento che consente ad un persona con difficolta comunicative di presentarsi, fornendo
informagzioni pratiche e utili in una forma completamente personalizzata. E uno strumento in costante aggiornamento.
Vengono selezionate le informazioni fondamentali che i nuovi arrivati devono conoscere subito. Permette inoltre di
condividere rapidamente le strategie efficaci per superare o evitare le difficolta...

Di seguito vengono riportati i possibili descrittori:

- informazioni personali - cosa mi piace/ non mi piace

- le mie emozioni (come le esprimo...) - come comunico (gesti, vocalizzi, simboli...)
- vita sociale (come avviene la relazione con le persone conosciute e quelle sconosciute)

- stili di apprendimento (cosa mi facilita ad imparare qualcosa)

- informazioni specifiche (tutte quelle informazioni importanti riguardo a problemi particolari, farmaci, gestione dei

comportamenti problema...)
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Fassap-urtu di M: “fronte”. (Cristina Campigli, 2018)
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Passaporto di M: “retro”. (Cristina Campigli, 2018)
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I libri in CAA: gli IN-Book

La progettazione e realizzazione di libri in simboli aumenta la capacita di partecipare
alle attivita di lettura di gruppo e individuali. Raccontare di sé e raccontare storie
creando libri (elettronicamente o con carta/matita) consente di lavorare sugli obiettivi
linguistici. Gli IN-book sono libri “su misura”, costruiti attraverso un adattamento e una
traduzione in simboli del testo scritto affinché, attraverso il continuo rimando

all'immagine, il bambino possa essere facilitato nella comprensione.
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Le prime tre pagine dell'IN-Book realizzato per il “progetto accoglienza” nell’ambito della Continuita

Educativa scuola dell'infanzia-scuola primaria: “La scuola del bosco” tratto da “LE GUIDE AGENDA”
AA.VV. Gaia Edizioni. (Foto di Cristina Campigli, 2018)
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Laboratorio linguistico
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Testo modificato: “ll gufo e il corvo” tratto dal libro di lettura adottato per la classe IL FILO DELLE IDEE
3, © 2015 ELI, La Spiga Edizioni. (foto di Cristina Campigli, 2018)
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I testi argomentativi

La traduzione in simboli di testi argomentativi proposti dal libro adottato per la classe e
di altri utilizzati dagli insegnanti, aumenta il bagaglio di informazioni e di competenze,
rese accessibili attraverso metodologie e strumenti altamente inclusivi. I testi
argomentativi necessitano di interventi finalizzati alla comprensione, alla
memorizzazione e all’'esposizione (orale e scritta) e per tale ragione devono essere
supportati da schemi, mappe, riassunti brevi, didascalie sotto le immagini, appunti a
margine, note...tutto cio e possibile con i simboli di Arasaac. Questi tipi di attivita a
supporto dello studio sono utili ed efficaci per tutti gli alunni, ciascuno secondo i propri

stili di apprendimento.
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Testo argomentativo tratto dal libro
“discipline SCIENZE e MATEMATICA”
adottato per la classe IL FILO DELLE IDEE 3,

© 2015 ELI, La Spiga Edizioni corredato

dallo schema dei “passaggi di stato
dell’acqua” con i simboli di Arasaac.
(Cristina Campigli, 2018)

L'acqua & indispensabile alla vita sulla Terra. La utilizzano tutti gh essen

rare gli animali che alleva, produrre energia per le industrie

L'uomo la usa per dissetarsi e lavarsi, per irrigare i campi, abbeve-

8
L'acqua & inodore e incolore (cioé non ha né odors né colore) & si presenta

in natura sotto forma di tutti e tre gli stati della materia

Si accumula
nei mari.

Cade dal cielo sotto
forma di pioggia.

E presente nell'ana
sotto forma di
vapore acqueo

| passaggi di stato

L'acqua cambia stato, ciok passa da una forma all'al
tra, quando cambia la temperatura dell'ambiente in

cui si trova,

Quando la temperatura

si abbassa sotto lo zero,
I'acqua solidiica e diventa
ghiaccio: & il fenomeno
della solidificazione.
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Quando viene

€ riscaldata, l'acqua
evapora e si
trasforma in vapore
acqueo, Questo
€ dd che accade
all'acqua che bolle
in una pentola sul
fuoco: ¢ il fenomeno
dell’evaporazione.

ea snsiz, COMPRENDQ

Il vapore acqueo
che sale verso
I'alto, incontrando
arnia fredda o una
superfiae fredda, si
trasforma in gocee,
coé in liquido: &

il fenomeno della
condensazione,

Il ghtaccio in ambiente
con temperatura
superiore allo zero si
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Scrivi |l significato delle parole chiave relative ai passaggi di stato dell'acqua e

utilizzale per I'esposizione orale,
» Soldificazione:

» Evaporazione:

» Fusone;

» Condensazione:

wl

BRINAMENT
“ solido
/SOLI DIFI CAZIONE\
FUSION Bt
/
solido liquido
\ J \

liquido

/CON DENSAZION E\

EVAPORAZION Bt
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Testo argomentativo “I
REPERTI” tratto dal
libro “discipline

STORIA e P

GEOGRAFIA” adottato -
per la classe IL FILO

DELLE IDEE 3, © 2015 ’g

B

ELI, La Spiga Edizioni
“tradotto” con i simboli

di Arasaac. (Cristina
Campigli, 2018)
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| reperti

Per ricostruire la storia del passato gli
stonici collaborano con aitri studiosi:

1'archeologo, che cerca, studiae ana

lizza tutti i reperti del passato costru-

iti dall'uomo;

il paleontologo, che studia i resti di

organismi viventi ormai estinti;

il geologo, che studia gli strati di roc
i e del suolo in cui

ti per stabilime J'eta

Per trarre informazioni utili da reper-

1 imast a lungo sepolt, I'archeologo

deve seguire un percorso ben preciso

=

.

2 Individuata una zona, I'archeclego
inizia lo scavo, procedendo con estrema
attenzione per non danneggiare cio che
& rimasto nascosto per mighaia di anni.

1 Attraverse lo studio di fonti
scritte, ricognizioni anche aeree
Ae: territorn:, foto satellitari,
I'archeologo individua le zone
in cui potrebbero aver vissuto
antiche comunita di vomini

> ] -

archeologo

>

22

studia

3 Durante lo scavo I'archeclogo
fotografa tutti i reperti che trova,

li cataloga e b studia per scoprire;

- I'epoca a cui risalgono;
il materiale can a1 sana siak
realizzat;

paleontologo

2
SR i,

studia
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vegetali

« la funzione a cui erano destinati,

4 infine li consegna a un museo,
dove saranno oggetto di ulterion
3114 o deaws varrannn ranearasi,

rocce

PN

fossili.
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Buoni o cattivi?
| consigli di Lupo Rosso
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