MODULO DI ISCRIZIONE

2° “KIN-BALL® DAY “ TORNEO PROVINCIALE PROMOZIONALE DI KIN — BALL® SPORT
MANIFESTAZIONE INDOOR RISERVATA AGLI STUDENTI DELLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

All'lstituto Comprensivo SANTA LUCIA di BERGAMO
c.a. Prof. Mario PANSERA

BERGAMO — LUNEDi 28 MAGGIO 2018 PALESTRA CENTRO SPORTIVO ITALCEMENTI

La Scuola Secondaria di Primo Grado di

Iscrive le squadre seguenti:

e Squadra MISTA RAGAZZI/E [A] [B]

e Squadra MISTA CADETTI/E [A] [B]

Insegnante acCoOMPAGNATOIe: ....c.coeceeurirereireneeeee ettt s ser et

Recapito telefonico per comunicazioni: .......ccceeeeeieineeveecececeseeceeeiees

(D) - [T Il Dirigente Scolastico

(Timbro e Firma)

Il presente modulo deve pervenire all’lC SANTA LUCIA di Bergamo via mail a info@icsantalucia.it entro
giovedi 10 maggio 2018



Ministero dell'Istruzione, dell’'Universita e della Ricerca

Istituto Comprensivo Statale ™'S. Lucia”
Via Cadorna, 9/b - 24128 Bergamo
Tel: 035 260085 Fax: 035 264728
e-mail: info@icsantalucia.it - www.icsantalucia.it ;
Scuola dell'Infanzia “"Aquilone” Scuola primaria “Diaz” e “Rodari""
Scuola secondaria di primo grado “S. Lucia”

REGOLAMENTO

e |l torneo é riservato: Categoria ragazzi/e (nati 2006 e 2007) e Categoria cadetti/e
(nati 2004 e 2005) permesso un atleta nato nel 2003 in ogni formazione cadetta

e Ogni istituto di 1° grado puo iscrivere 2 squadre miste per ogni categoria di alunni
iscritti e frequentanti la propria scuola. E possibile la partecipazione di allievi
Diversamente Abili.

e Ogni squadra € composta da 6 (minimo) a 8 (massimo) giocatori4 F+4 M

e Alternanza battuta Maschio - Femmina

e Si giochera in contemporanea su due campi 18 x 18 mt.

e Arbitraggio prof. PANSERA e prof. SANGALLI arbitri 1° Livello FIKB.

e Ogni partita dura 7’ (sette minuti)

e Siricorda la regola dei dieci secondi per fare la battuta.

e La classifica sara stilata tenendo conto dei periodi vinti (sette minuti), il punteggio
sara dato in base alle seguenti possibilita:

Risultato del tabellone segnapunti alla fine Ripartizione dei 18 punti secondo la
della partita situazione
Blu Grigio Nero Blu Grigio Nero

1 30 30 30 6 6 6
possibilita

2 32 30 28 10 6 2
possibilita

3 32 30 30 10 4 4
possibilita

4 32 32 30 7 7 4

possibilita



